DINAMIČKE STRUKTURE

· nedostaci statičkih struktura:

· brisanje: praznine

· dodavanje: nema mjesta, a ima mjesta

· ili beskrajna premještanja

· zauzimaju memoriju za cijelo vrijeme izvođenja programa

· zašto dinamičke strukture?

· zauzimaju memoriju samo kad treba

· za spremanje podataka čija se veličina ne zna do izvođenja

· za privremene spremnike (u višeprogramskim OSima)

· za pristup memoriji neosvisno o tipu podataka

· memorija korištena iz programa ne mora biti kontinuirana

· ideja pokazivača

· pokazivači na statičke podatke

· pokazivači na dinamičke podatke (new, dispose)

· uporaba:

· jednostruko vezana lista (queue-rep)

· dodavanje na početak repa

· dodavanje nakon nekog elementa (lako)
· dodavanje na kraj repa

· dodavanje ispred nekog elementa korištenjem pomoćnog pokazivača na prethodni element (na pr. umetanje po veličini)

· dodavanje ispred nekog elementa trikom: dodavanje nakon pa zamjena podataka

· vađenje elementa

· prvog, zadnjeg, onog na kojeg pokazuje pokazivač

· traženje podatka u listi

· dvostruko vezana lista (rep)

· umetanje prije nekog elementa

· vađenje elementa na kojeg pokazuje pokazivač

· usput: FIFO, LIFO (stack) i GIGO

· stablasta struktura

· stupanj stabla, nivoi, maks. broj elemenata u stablu i nivou, korijen, nutarnji čvorovi i lišće, grana, korak, roditelji – djeca, staza, numeriranje radi preslikavanja u linearnu strukturu, balansirano stablo

· stablo statičkom i/ili dinamičkom strukturom

· numeriranje čvorova

· broj čvorova u n-tom nivou,

· u n nivoa,

· veza između roditelja i djece 

· primjeri: heap (prioritetna lista), ekspertni sustavi (pogađanje životinja - gdje su pitanja, gdje nazivi?), matematički izrazi (gdje operatori, gdje podaci), sortiranje podataka upisom u stablo (nešto o indeksiranju),  porodično stablo kao binarno stablo (dijete u korijenu)

· upisivanje i čitanje stabla; rekurzivno pretraživanje, ispis, spremanje stabla s pointerima

· mrežna struktura

· višestruke veze, tezaurusi, hipertekst, lingvistika (Čomski, Meljčuk) 

· uporaba u OS-ima

· teorija posluživanja

· dohvat memorijskih lokacija (CapsLock, NumLock)

